Prá debulhar os games e tomar o seu 
videogame o máximo, o canal é a linha 
SUPER PRO. Design super ergonomi- 
co e um modelo certo pra cada tipo 
de console. 
SUPER 
PRO: 
Compativel 
com Super Nintendo* 


é o modelo que além dos 
6 botões de disparo independentes (A, 
BX YlLenr) tem 6 chaves seletoras 
de turbo com 2 velocidades e chave 


de siow-motion. 


DEBULHADOR DE GAMES 


Chips do Brasil 


À venda nos grandes magazines e lojas especializadas. 
Vendas no Atacado tel: 264,0644 


SUPER PRO 2: Compativel com o Me- 
ga Drive” este é o modelo mais com- 
pleto e avançado do mercado. Tem 4 
botões de disparo (A, B, Ce A+B), 
2 botões laterais de disparo que podem 
ser progra- 
mados 
(em A, B 
ou C), 3 enaves sele- 
toras de turbo e auto-fire 
com 2 velocidades para os 
botões A, Be C além da chave seletora 
“SPEED” que permite mais 2 veloci- 
dades de turbos; chave seletora de 
siow-motion e botão de pause. O botão 
de disparo A+B tem as velocidades 
programadas através das chaves sele- 
toras independentes. 


SUPER PRO 3: Compatível com os vi- 
deogames Phanton System”, VG 9000* 
e VG 8000", Dynavision 2" e 3º, Hi Top 
Game”, Top System” e Handyvision”. 
Neste modelo você escolhe sua melhor 
configuração de jogo, tanto nos 4 bo- 
tões de disparo 
(24 6 26) dis- 
postos de- 
forma cru- 
zada, co- 
mo nas 4 
chaves seletoras de 
turbo independentes com 2 
velocidades para cada botão, 2 botões 
taterais com função de direcional L e 
Ralém das chaves seletoras de progra- 
mação que possibilitam o uso deste 
joystick nos consoles acima. É só você 
programar e aí jogar inclusive nos vi- 
deogames dos seus amigos. 
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Hernandez a 


SOS Respostas para as suas dúvidas 


CARTAS Seu espaço para opinar 


SHOTS O que rola no mundo dos games 
AÇÃO GAMES CLUBE Os classificados do leitor 
PRÓXIMA EDIÇÃO Um look na Ação Games nº 46 


ALIENS (Mega) 

Não consigo fazer o truque de 
seleção de fases de jeito nenhum. 
Vocês podem me explicar melhor? 
CAIO AUGUSTO P, OLIVEIRA 
São Paulo, SP 


Não apenas vamos explicar 
de novo como pedir desculpas 
por um erro referente a esta dica, 
publicada na edição 40. Na tela 
de opções (e não na de apresen- 
tação), faça a segiiência €, 9,2, 
V,€,4,2€W como controle 2. 
Um som estranho indicará que o 
truque entrou. Inicie o jogo nor 
malmentee dê Start para pausar. 
Então, com o controle 1, faça os 
comandos €, A e B. À tela muda- 
rá de cor, indicando que algo 
diferente está acontecendo, Sol- 
tando u pausa você vai pular de 
nível. 


OLYMPIC GOLD (Master) 
Não consigo uma boa pontua- 

ção nas provas de arco e flecha. 

Qual é à manha para esta moda- 

lidade? 

ADRIANA B. NOGUEIRA 

Niterói, RJ 


MASTER 

O Master System teria capaci- 
dade para processar mais de 4 
Mega dememórianum cartucho? 
Egefeito zoom, pode ser feitopor 
ele? 
RAFAEL Y, CORREIA 
Rio de Janeiro, RJ 


Os videogames vivem surpre- 
endendo a gente, Rafael. Veja o 
caso do Sueel Fighter 2:u versão 
para Super NES tem 20 Mega, ea 
de Mega Drive tem 24 Mega. E a 

ento pensando que 16 Mega já 
Es demais para eles... O li- 
mite de capacidade destes 
videogames, assim como a do 
Master, é uma incógnita paranós. 
Somente o fabricante tem uma 
noção exata disso. Quanto ao 
zoom, em jogos de Master, acre- 
ditamos que não seja possível, 
pois trata-se de um efeito que 
desloca muitos: sprites (pontos 
que se movem) ao mesmo tempo. 


É realmente meio complica» 
dinho, mas você chega lá, Pri- 
meiro, vá à tela de seleção de 
força, apertando qualquer ho- 
tão do joystick. Depois, aperte 1 
e 2 para acessar a tela de pon- 
taria e regulea com o 
Direcional. Agora, para atirar a 
flecha, aperte qualquer botão. 
Você conseguirá uma boa pon- 
tuação quando tiver encontra- 
do a força e a direção adequa- 
das. Mas para isso é preciso um 
pouco de treino, Procure atirar 
suas seis flechas em menos de 
um minuto, pois isso também 
conta, 


BATMAN RETURNS (SNES) 
De que jeita posso detonar o 

Pingúim na quarta fase deste 

jogo? 

MÁRCIO F. DE ARAÚJO 

Santa Maria, R$ 


Desvie dos ataques do Pin- 
giiim e, entre um e outro, usebat- 


rengues e bombas para acertá-lo, 
O lance é sacar o ritmo dele e 
saber quando atacar, com muita 
paciência. 


DESAPONTADO 

Queromanifestarmeu profun- 
do desapontamento com a maté- 
ria sobre a feira CES de Chicago. 
onde a Sega aparece com muitas 
novidadese a Nintendo com qua- 
se nenhuma. Eu, que sou fã da 
Nintendo, achei a matéria um 
verdadeiro massacre. 
WALBERTO VIANA SILVA 
Recife, PE 


A matéria sobre a feira, 
publicada na edição 38, é um 
retrato fiel das novidades mos: 
tradas por Sega e Nintendo na 
época, Walberto. Não inventa- 
mos os lançamentos da Sega e 
tampouco omitimos novidades 
da Nintendo. O que você precisa 
ver é que, na luta entre as duas 
empresas para dominar o merça- 
do, existem momentos em que 
uma está mais em evidência do 
que a outra. Se discriminásse- 
mos à Nintendo, não teríamos 


DRAGON STRIKE 
(Nintendo) 

Eita joguinho difícil! Vocês não 
podem descolar uma manha que 
facilite um pouco a minha vida? 
JOSÉ AUGUSTO MOREIRA 
Santos, SP 


Infelizmente, não existe uma 
dica milagrosa para seleção de 
Juses; invencibilidade ou coisa 
parecida. Mas se você quiser dar 
uma espiada no nível 12, use a 
password FKHMMR. Ela também 
lhe dá um dragão de bronze, que 
é o mais indicado para esto mis: 
são, De resto, o lance é ficar de 
olhos bem abertos para não levar 
tirose fazer o reconhecimento da 
área palmo à palmo. 


STREETS OF RAGE 2 
(Mega) 

Afinal, onde está o trampolim 
que votês disseram que o Max 
precisa usar para pular em cima 
do inimigo? Esta informação foi 
publicada na adição 29 e dopois 
no Especial Só Dicas. 

WAGNER DANTAS 
São Paulo, SP 


publicado o anúncio da empresa 
de que ela está desenvolvendo 
um supervideogame de 64 its, 
(edição 43), nem daríamos capa 
paraosexcelentes jogos quesaem 
pará o Super NES, Reflita um 
pouco sobre isso. 


ERRO 

Vocês cometeram um grande 
erro na edição 42, dizendo que o 
game Samurai Shodown era à 
primeiro a ter duas lutadoras. 
Acontece que World Heroes 2 e 
Ranma 1/2 2 também têm mais 
de uma mulher que luta. O que 
vocês me dizem disso? 
LEONARDO M. UHLONANN 
Niterói, RJ 


Dizemos OK, Leonardo, você 
está certo. E é bom os leitores nos 
escreverem, apontando falhas, 
para cortigirmos e aperfeiçoar 
mos à revista. Agora, pra gente, 
não tem essa de erro grande ou 


A palavra trampolim foi usa- 
da em sentido figurado, Wagner. 
Nossa intenção joi dizer que é 
preciso usar qualquer coisa que 
possa funcionar como um'tram- 
polim para que o Max atinja 
maioraltura. O que poderia ser? 
Os barris que existem no-cená- 
rio, porexemplo. Em vez de che- 
gar detonando os barris, salt 
para cima deles e de lá é pos: 
vel atingir à cabeça do adversi 
tio com os referidos golpes. Já 
aprendemos nossa lição e da 
próxima vez seremos mais cla- 
ros. Promessa, 


SÓ DICAS 


Se você quer 
macetes, truques e 
passwords, vá 
correndo às bancas e 
compre nosso 


especial SO DICAS. 
São dicas 
quentíssimas para 
196 jogos de Mega, 
SNES, Master, NES. 
Não perca! 


erro pequeno: todos eles são gra- 
ves e nós nos esforçamos para 
não, publicar nenhum. Deveria- 
mos ter dito que Samurai 
Shodown era um dos primeiros 
jogos de luta em Arcade a ter 
duas mulheres. Aliás, foi-o se- 
gundo. Mas World Heroes 2 pin- 
tou só dois meses antes (ed. nº36. 
junho). Ranma 1/2 2. é de luta, 
mas não é Arcade. Sinceramen- 
te, você acha isso um “grande 
erro"? 


NEO GEO 

Quanto custa um Neo Geo 
Ouro no Brasil? Que cartucho 
vem com o aparelho? 
EMERSON MILHA 
Guarapuava, PR 


O Neo Geo Ouro está custan- 
dooequivalentea 750 dólaresno 
Brasil e vem com um cartucho 
World Heroes 2, além de) dois 
Joysticks. 


SUPERPRÉM) 

NO VALOR EQUIVA OS 
VAL, 

DE US$ 5so meti 


Mie A MAIS 


ele Para concorrer, compare os números do seu cartão com os do 

Painel Premiado Semanal, que estará na revista Contigo! toda 
semana, Se 0 seu cartão tiver 5 números que coincidem com 5 
símbolos iguais do Painel Premiado Semanal, você ganha o 
prêmio correspondente ao símbolo (conforme está indicado na 
tabela abaixo). 


Por exemplo: se o cartão acima fosse o seu, você teria ganho 
um automóvel Mazda zerinho. Os números OI, 12, 26, 35 e 47, 
que estão no cartão, coincidem com as 5 casas do Painel 
Premiado Semanal, que indicam o automóvel Mazda 


A 


EMANA 


Numa tabela como esta, você fica sabendo quais são os prêmios 
da semana. A cada semana, mudam o Painel e os prêmios. 


TADOR As explicações estão toda semana na revista Contigo! 


Para quem ai; 
inda nã 
66.209 - CEP 05: O recebeu o cartão. Es 
389-970 - São Paulo sp Não sou do Caixa Postal 
Neça de juntar à 
POsSa ser remetido até 


“=SEU 2 | Yeumor 


Ec coleçência an Dólar Comercial de 03/09/03, 


NOVOS ACESSÓRIOS DA KONAMI 


Especialmente no Japão, a softwarehouse Konami dedica-se 
também a bolar acessórios chocantes para vidsogames. Uma de 
suas últimas novidades é o joystick sem fio Hiperbeam, para os 
videogames de 8 e 16 bits da Nintendo. O maior charme do novo 
acessório é o receptor do sinal infravermelho, que tem a forma de 
Uma anteninha parabólica. Já quem tem um Gameboy val curtir o 
Hyperboy, uma espécie de gabinete para colocar o videogame 
dentro. Como acessório, o Gameboy fica parecido com uma mini- 
máquina de arcade, ganhando um controle direcional tipo alavanca 
e Lima tela uma vez e meia maior que a original 


Hyperbeam usa um receptor em 
forma de parabólica 


ACESSÓRIO MELHORA IMAGEM 
DO MEGA DRIVE | ta 


Para quem não se contenta com 
menos do que a perfeição, a fabri- 
cante japonesa Santa criou um 
curioso acessório capaz de apri- 


OHyperboy deixa oGameboycom 
cara de miniarcade 


morara definição gráfica das ima- 
gens do Mega Drive. Mas calma: o acessório não acrescenta novas 
cores ou cria efeitos tridimensionais. Ele apenas “depura” as ima- 
gens, deixando-as mais refinadas. A Santa está comercializando, no 
Japão, dois modelos da Unidade Terminal S Mega: um para o Mega 
Drive 1 e outro para o Mega Drive 2. 


QUE DE OLHO NESTES GAME 
SurERNES MEGA | 


Dicas de bons jogos para Estes são alguns dos 

Super Famicom/SNES que lançamentos previstos para 

estão saindo no Japão em ouiubro e novembro que vale 
outubro e novembro. a pena conferir. 


SUZUKA 8 HOURS - Simulador | ALLADIN - Está saindo neste 
de corrida de motos que virou | mêsdeoutubro,nos States. Fei- 
febre nos arcades. Saiu no Ja- | to pela Sega, o game está sim- 
pão agora em outubro. A própria | plesmente impecável: cenários 
Namco desenvolveu o cartucho, | tão bonitos quanto os do dese- 
que reproduz fielmente os desa- | nho, dificuldade moderada e 
fios das pistas do game: chuva, | muitaação. A movimentação do 
noite, curvas fechadas e muita | personagem principal é nota 10. 
velocidade. Pode ser jogadoem | Um game das mil e uma noites 
dupla, € neste caso, a pista fica | com 24 Mega!!! 

dividida ao meio - 


ROBOCOP VS. TERMINATOR - 


ACTRAISER 2- Continuação de Game de ação da Virgin, com lan- 
Actraiser, um dos primeiros gamento programado para outu- 
games desenvolvidos para o | Do ou novembro. Controlando 
Super Famicom. Em vezdo jeitão Robocop e várias opções em ar- 
RPG-Action da primeira versão, | Mas; O jogador enfrenta termina 
Actraiser 2 é agora pura ação fors evita retica ds engariicas 
As forças do malunem-senova- | Mecânicas Griadas. pelo Skynet 
mente para dominar os seres | Som 18 Mega, o game tem Vári- 
humanos. Um Deus do bemen- | às fases e cenários legais 

frenta a parada, munido de um 
par de asas, escudo e espada. | 
Em novembro, pela Enix, 


MIG 29 - Simulador de vôo do 
famoso caça soviético Mig 29 
Utiliza gráficos poligonais e tem 
várias missões. O game tenta 
DESERT FIGHTER - Game de | ainda reproduzir o comporta- 
estratégia militar. Segue alinha | mento real do avião na decola- 
de Desert Strike, da Electronic | gem, vôo e aterrissagem. Da 
Arts, mas parece ser bem mais | Tengen, 8 Mega, lançamento em 
complexo. Imagine que até as- | outubro no Japão. 

pectos econômicos & políticos 
dos países são levados em con- 
ta. O jogador escolhe entre dois 
tipos de avião: o caça F-15 Strike 
Eagie, ágil e ideal para missões 
de combate aéreo; e o A-10 
Thunderbolt 2, indicado para 
missões de bombardeio. Salem 
novembro pela Seta. 


Super STREET FIGHTER 2 


pintando neste mês de outubro a mais nova versão do melhor game de pancadaria de todos os tempos. É o Super Street Fighter 2 - The 
ers, estreando inicialmente em arcade. O game foi planejado para encerrar a saga de grande sucesso de Street Fighter 2. Ou seja 

última versão. Tomara que a Capcom mude de idéia... Não se sabe ainda se haverá uma versão do novo jogo para Mega e Super NES, 
mos ter esperanças. Por enquanto, vamos ficando com as imagens e detalhes do arcade. 


NOVOS GOLPES E LUTADORES 


novos personagens juntam-se à galera de Street Fighter, 
3 novas técnicas de combate e cenários. Os 12 outros perso- 
recem com novos golpes, cenários ligeiramente modifica- 
ovo guarda-roupa (são oito opções decores). Omovimento + j 
a da Chun-Li, por exemplo, ficou mais “assanhado”. Ryu ANIMA 
a magia vermelha que queima o adversário (inspirada na Inglesa, com | Jamaicano | 34 anos, é um 
melha que saia acidentalmentena máquina). O Dragon Punch fSanos 6 | dep7anos, | Indio pue vivo 
ambém queima. Balrog ganhou uma cabeçada para defender- lima aponte Combina noésico é 
súmigos que pulam. Vega aparece com um novo tipo de ataque aspesi nus | Mekhosino É fem uma um expert em. 
Es ua lutado | comdanção | técnica de luta | arios marcis 
o esta matéria foi feita, a máquina estava com 80% do Mondo am muita oinga. nspitada nos | ais. É metido 


de programação concluído. Algumas características que ã E E 
podem mudar. E há coisas que podem ser incluídas, como as pernas e é | Além disso, | movimentosdo | a valente c 


Tournament Battle, que estava em estudos no Japão. exremamendo em ma — io, possui um 
hj terapia E magia | | qhnte pareci- 
| bonita, mas: | parecida com: E do con a 
| M INA INTERLI enuel, osnie Dragon 


Bonita. Puneh, 


7 feitos testes em que, quatro máquinas eram interligadas, 
doa participação de até oito jogadores num torneio. Amedida 
gadores enfrentavam-se, O sistema ia fazendo um ranking 
melhores até chegar ao grande campeão. 

Umacoisa é certa: vai ser um grande barato jogar 
Super Street Fighter 2. Já podemos ver as filas 
se formarem atrás dos primeiros arcades 
que chegarem ao Brasil, 0 que deve estar 
acontecendo até o final do ano. 


Os persona- 
gensantigos 
ganharam 
novos movi- 
mentos, 

Ê como a ca- 
Que beleza! Nada menos do que já beçada de 
16 lutadores para escolher Eu fa / Balrog 


Fei Long, uma das novidades, 
parece até um Bruce Lee cover 


os cenários deixaram o 
do arcade ainda me- 
ui, T. Hawk luta em 
o México 


AÇÃO GAMES 


: 


Pode se beliscar à vontade: você não está viajando. Depois de 
meses de enrolação, a Capcom lançou o clássico dos clássicos 
para Mega. Sério, cara! STREET FIGHTER para 0 seu console. 

O game é um detono e, junto com Mortal: Kombat, vaí 
render pancadaria de primeira até o ano que vem. 
Respire fundo e treine os dedos: SF2 é animal! 

Se aquele vizinho pentelho dizia que o seu 
Mega não tinha a manha de detonar no Street, 
pode encher o saco dele. O game é um arraso. 

Também, pudera! É o primeiro cartucho de 
24Mega para um console de 16 biis. 

Os gráficos são pra lá de animais, com 
delalhes diferentes dos da versão de Super 
NES. A resposta é rápida e os golpes são 
demais. O controletambém é à pampa. Sóo 
som ficou devendo. As vozes digitalizadas 
são fraquinhas, sem potência. Mas sem dra 
ma: dá pra se acostumar depois de 
um tempinho. , 


precisa de um codigo jogar-com 


je no modo 


hiper 
ades do cartucho. elpe: Mas isso 
Se no Street Turbo: de-SNI 


Lighinino 
Mr iuirid Ki 
EKikoken 


ECA RI RA 
CAE LEE 


Soco forte 5 ER | 
| Qualquer chute. A intensidade do golpe variacoma força do chute 


| Chute fraco 


A Capeom produziu o SF2 de Mega. 
pensando no novo controle de seis bo- 
tões da Sega. Mas sé você ainda não 
descolou o novo joystick, não se deses- 
pero. Dá pra jogar com o bom e velho 
joystick de três botões que veio junto 
com 0 seu Mega. Só fica um póuico 
Afinal, são só 
às, Lodos de ata- 
ques fráco, médio e 
forte: Para mudar de 
ehute pare soco, 
Ou vice-versa, só 
apertando Start: 4 
Bem chalinho 


naior novidade deste Special | 
ion Editar é O Group Bate 
dé Nele, cada jogador forma uma 
escolhendo de tm a seis luta: 
Jai, 08 dois times se enfrontam. 
ich Play. você é obrigado à lutar 
esmomntmero deguereiros que 
ária. as lulas rolamno estilo 
po Rea Chun-Li va 
assim por diante. Ganha quem 
maior número de vitórias. 
imination, dá pra optar por 
mero. diferente da lutadores: 
una bite de gos entrentando 
* Reis: O: esquema é o 
uem das 
a”. ixejnplo-se 
zanha do Ken, 
tela para hu: 
+ 0 Guile É por 
chama Eliminaton: queia perde: | 
Elemeritar mem cam Watson. 


Sincethiahtera. W 
Special Chem: 
| pion Edition é um 
| mardo tecnico: 0524 
| Mega de memória le 
| vam 0 seu Mega Drive ao 
limite, Um game nota 10, com 
| lônvor Com à novo joystick de seis botões 
| da Sega, até parece o arcade, Mesmo com. 
| 0 joystick dó botões dá pra encarar 
numa boa. É só ficar esperto na hora de 


| realidade, E que realidade legal! O que 
| você ostá esperdado! Corra até a locadora 
| mais próxima e... FIGHTLRIGHT! RIGHT! 


ELIMINATION 


apertar Start: Galera, acabou o aluguel da | 
moçada de SNES. SP 2 para Mega é uma | 


Sem vírgula: de uma vez só, 
deslizando 


Com vírgula: um de cada vez 


game de pancadaria, Mas | 
com e da Sega não pre- 
| eisavam ter feito novela mexicana em | 
| cima do lançamento do cartucho. Há 
meses não se fala em outia coisa, 
Primeiro, rolou um papo de | 
que o game sairia em 
abril Logo em segui- 
da, chegou um fax 
À aquina sedação 
informando 
que q game | 
À seria lança- 
do no do- 
meço de ju- 
nho, du- 
tanteaCES | 
deChicago. | 
Nada feito. 
Falamos com 
a moçada da | 
Capcom e da Sega | 
em Chicago. Eles não 
“abriram à jogo. Só disse- 
tam que o game estava sendo 
aperfeiçoado e que sairia até setembro. 
Santa enrolação. A gente já estava can- 
sado de ver fotos e vídeos de SF 2, 
Quando a ência já tinha ido pro 
brejo, o telefone tocou, Era dos States, 
“Oi aqui é fulana de tal, da Capcom, SP | 
| 2vaisair na próxima semana”, A reda- | 
ão parou. UPAI A novela foi longa e | 
chata. Mas valeu a pena esperar, | 


FIREBALL 
Magia 


WHIRLWIND KICK 
ou Spinning Bird Kic 


wb2s. T + Chute (no alto): Só no 
Hyper 


e 2, 2 + Soco. 


FLASH KICK 
Facão 


w25, 1 e Chute 


JOELHADA 


RR A 
o 


PEGADA NO AR 


JOGADA 


Pule é pegue com Si ou SEO 


SUMO HEAD BUTT HUNDRED 
Torpedo dos aDa HAND SLAP 


V2s, 1 + Chute. Só mo Hyper 


e vu + holões de chute (ou 4 para pular. 4 + CFO! 
de soco): Só no Hyper 


REGA 


>“ +5 boiões de soco (oil Lv + Soco 
de chule). Só no Hyper 


AIR HURRICANE KICK 
Giratória no Alto 


=> db + S06o. 0 Comando é idêniio 
Co ande Ryu, mastem mainralcance. 


AIR HURRICANE KICK 
Giratória no Alto 


Pile ed é € + Chute. Só no. Perto do adversário, > + CM au 
Hyper CFO 


HUBRICANE KICK 
Giratória 


HURRICANE KICK 
Giratória 


- TURBO SPINNING 
PEITADA CLOTHESLINE 


Aperie dois bodes de soro Aperte dois bolães de chule ao mes- 
simultâncamente mo tempo. Só no Hypar 


ENTERRADA 


HEAD BITE 
Mordida 


Aperte o bolão de soco várias Perto do ailversário, > + SM 
vezes e em seguida 


“e Pale em cima do adversário com SFO ou CFO, 
jê um SFO e termine com um Claw Roll 


z da te O golpe será 


* TIGER KNEE TIGER HIGH 
Joelhada Dupla Magia no Alto 


bs > + Soco 


+ > Ene 


TIGER LOW ARREMESSAR 
Magia Embaixo INIMIGO Loc 


E air 


Es É 
Perto do adversário, > »SFO 


PSYCHO CRUSHER HEAD STOMP SCISSOR KICK 
Torpedo de Fogo Pisão na Cabeça Tesoura 


MEGA 


Game hocejo 


B.0.B. é longo pacas. As fases são enor- 
mes. O game é legal, mas cansa e dá 
vontade de bocejar. Mas tem passwords, 
Dá pra jogar e anotá-las. Se cansar, você 
pode parar é ouvir um som ou ler alguma 
coisa. Depois é só voltar e detonar de 
novo. Zerar este game dá um trampinho 
maneiro. Além delongas, as fases são bem 
diferentes umas das outras, Você guia um 
carrão invocado (tipo nave), usa itens 
espertos e tem seis armas para debulhar. 

O visual é um barato, com gráficos 
criativos e variados que dão um show. O 
som é fraco, mas não faz feio e o desafio 
compensa. Como veio da Electronic Arts, 
a gente esperava um pouquinho mais. 
Mesmo assim, vale a pena. Afinal, não é 
sempre que a gente vê um robô apaixona- 
do ser esmagado por blocos de concreto. 


SCE 
Dêumiempona 
Trente destas 


portas. Coloque 

para cima e 
complete a sua Eae 
energia E 


O primeiro ati- 
ra pela boçae 
por um canhão 
louco. Acerte-o 
na cabeça. O 
esquema équa- 
se o mesmo 
para todos os chefes do game: use tiro triplo ou 
míssil teleguiado E 


COMANDOS 
A-Hem |l B-Arma | &- Pulo 


B.0.B. / Electronic Arts 


B.0.B. éum andróide meio xa- 
rope, que vive perdidão, Seu pro- - 
= blema é que ele está de olho numa gaia e precisa fazer algum 


coisa para conquistá-la. Um dia, depois de muito trampo, & 
consegue descolar.o carro do velho esai pra dar um rolê. Mi 
B.0.B. delirou demais. Saiu por aí voando é arrebentou 
carro do paizão. E mais: foi parar num planeta muito louo 
E ogora? O lance é conseguir sair deste mundo gosments 
Cheio de figuras pentelhas. Só depois é que você poderá volh 


* pra casa e, de quebra, tentar conquistar a tal garota. Mas 
É melhor você ir voando, Seu pai já está bufando e as garotas, vo 


esperando. 


Ande abaixa 
detonando E 
criaturas de à 


a 


Anoos no lado esquerdo e ifers no alreiio, Veja paro. 
queservemno texto abaixo (em oroerm, dle cria para 
bojo). Pause e aperte À pora itens e B para armas 


Sadelo em nã 
de lua cheia, 
com o jato 
fogo 


Você controk 
nave e tem ta 
po contado pá 
completar 
fase. Vácorr 
do, mas se 
barbarizar 


Vidinha esper 


Use O lramk 


ARMAS tim, descolee 
— É Upecaia fon 
TIRO SIMPLES | Rápido, mas fraco | 
TIRO TRIPLO | Três vezes melhor 
Forte e de curto 
FOGO 
MÍSSIL dado a Desça, vá reb 
ha até o f 
TELEGUIADO | COM radar Io d esque 
e desça na | 
RAIO Detona quase tudo À múltima queb 
ESCUDO Animalesco à da Daípra 
q fe, vá sem 
ITENS É porbaixo 
ã Você fica invisível e 
LAMPADA | invencível ABRnyENE! 
ii AS PASSWORES Às DC 
CAPACETE o ga S PASS) BRQNIGUAIS Às 
gungos SURER Mest! 
o Para as descidas ' 
PASSWORDS 
TRAMPOLIM | Para subir 171058 | 652074 
ã 950745 265648 
Voa em qualquer 
HELICÓPTERO direção Guala AT2NA9 462893 
672451 583172 
BOMBA | Explode tudo na tela 79578 743690 


Gg é f Es pa 
CAME & 


SHEGOU , UMA 
EDIÇÃO ESPECIAL DA 
TEVISTA AÇÃO GAMES 
EIA DE TOQUES 
PERTOS PRA VOCÊ 
STRAÇALHAR. 


L 


É 


ARDS ANIMADOS 


Poxima edição da revista 

RO GAMES traz mais cards 
pados Street Fighter 2 com 
Pa dos personagens e os 
E'pais golpes. Chegue na 
E= e escolha entre E. Honda * 
lagat. Ou então leve os 
» Seus amigos vão ficar 
endo na sua coleção. 


E 15 EM 15 DIAS, AÇÃO GAMES 
EZ NOVOS CARDS, COM NOVOS 
PERSONAGENS. 


Esta é a fase-mãe. Bart tem de encontrar 
s folhas e pode pegar itens. Mas ele é perseguido pelas 


mais malucas: 


| | Comanda chiclé de bola 
caroço de melancia 


A-Transforma B 
Sapo verde. 


Põe “roupa de Mau 
cinho” no Bart 
superdevagar. Mas 
batido pela gangue 


| Dábeijo: 
lados (Argh!!!) que tira 
o encanto da fada. 


= folha de lição dá direito a duas portas de 
-s especiais. São oito lolhas, mas apenas 
= portas. As portas se repetem, mas vo ja n 

Ka entrar duas vezes na mesma porta, 


DRTA AMARELA 
so a Maluco 


marretada, usar revól- 
ou extintor de incêndio 


OFONE- Se encostar 
rt. todos os coman- 
joystick se inver- 


Besos. Atropela e tira 
soja de sono. 


A DE BASQUETE- 
m cima para surgir 
E ate, Pegue carona 
BEE para recuperar seu 


Parar de caminhar 


Jogarraia /dar choque 


em Hommer Kong 


Jogar raio no 


trilho do trem 


Raio no chão 


micos para 6º 
te o campo de for 
uma página de ca 


Detone bombas, balõese pegue as ” E 


| garralinhas no céu 


Este dirigível é fogo: cada dardo 
dele tira metade da energia 


DMA DO 


Ex Dar estilingada 


E X-MEN 


' E que funcionou. 


Seleção de fases corrigida - 
Pedimos à galera que nos 
desculpe pelo erro publica- . 
donaedição 41, impossibili- 
tando a execução desta dica. 
Agora, veja qual o procedi- 
mento correto. Ligue seu > 
Mega com ojoystick plugado º 
na entrada 1 (a da esquerda « 
do console). A entrada 2 deve 
estar sem joystick ligado. 
na Tela de Apresentação, pres- 
sione juntos os botões A.C. b 4 
e dê então o Start. O rosto do .. 
personagem Magneto vaiapa- 4 
recer e é nesta hora que você 
deve tirar o joystick da entra: 
da 1. colocá-lo na 2, certo? 
Em sida, aperto o Start. 
Depois volte o joystick para à 5 
entrada 1 e aperte Start de 
novo. Escolha o nível de di- 
ficuldade, um personagem * 
8, ao iniciar o jogo, vá paraa * 
direita até encontrar uma 
parede com oito painéis re 
tangulares. Cada painel leva 
a um estágio do game. Basta 
agachar-se na frente de um a 
deles e apertar C. Com este 
truque, você também pode 
encher seus medidores de 
energia e “Mutant hability” 
toda vez que apertar Start. 


JUNGLE STRIKE 


Passwords - Vá direto para a 
missão que quiser: 

2 - RLOGYKBROGG 

3 - 9V6CRIWNMCZ 

4 - XIMDRIWNMC] 

5 - VNPDTL6HDB6 

6 - WSDWHFKB7SS 

7 - THGR7NS6MC] 
8- 7GRSD9WT7SS 
9 - N4SF3X7NLMS 


GREENDOG 
Discos rápidos - Que tal ati- 
rar discos com velocidade 
de rapid-fire? Basta pausar O 
jogo em qualquer momento e 
fazer a sequência €, A, B, A, 
€e€. Se você ouvirum som 
diferente, significa que o tru- 


Captored q 
tosse 1 


SEGA CD 


SISTEMA DE MULTIMÍDIA PARA O MEGA DRIVE 


qelirar com os des 
N 
uv? 


speciais. Se ,, 
e 


“ 
E) 
A Sipas seua 


gu S 
E Sr 
e, MOS Do Hymya I4A a 
Oss, : 
“PU soyayo WO? e 
esoy 


p us e 
a 0% 
À Sie uoa sgd Z w 


Ea o E do So ae 
AVENTURA. : 
ao a & Er es 
[ end so 


Toda Vez que o aigu- 
ma coisa do Walt Disney | 
em videogame, s6 dá Mie Mickey e Dongld. Mos 
agora chegou o game do Pateta, aquele ca- 
choro super gente fina e engraçado pra 
caramba. Eele aparece acompanhado do seu 
filho. Max. O e qa bom, 
daqueles de se hirar o boné. Tem gréficos 
bonitos, som de arrepiar & é gostoso de ser 
jogado, Goof froop tem cenários e dinâmica 
quase idêniicas aos de Zelda 3, também para 
Super NES. Tire suas soncnaões: e alivinio-se! 
GODF TRDOP É CHEIO DE SALAS COM BLOCOS PRA VOCÊ a E ARMAR 


BLOCOS E COMBINAÇÕES, O QUE GERALMENTE RESULTA EM ABERTURA DE PORTAS E PASSAGENS 


COMBIN AÇOÕE SG, SECRETAS, USE OS ITENS COM INTELIGÊNCIA, OK? VOCÊ PODE JOGAR SOZINHO, COM PATETA 
OUMAX, OU JOGAR A DOIS, COM UM PARCEIRO. SAQUE TODAS AS CINCO FASES DESTE JOGAÇO 


" Pp, E 
Na ilha deste estágio, detone toda A galera ea porta se abre 


E 


Chute os blocos com estretas, = RE à Pegueopedaço da ponte na margem 
- encaixando-os nas marcas corretas - deste córrego 
nochão. Veja como fazer, seguindo e 
aordem dos números e adireçãoem - NaRa RAE ana 1 ne 
> que deve empurrar cada bloco. E 


Chefe -as piratas saemidos buracos 
e mandam chumbo em você. Mante- 
nha'o bolão B apertado para pe! 
as bombas e atirá-las de volta 


Cuidado com os blocos com crânios | Entre correndo nesta gruta com Max Cuidado cam os piratas que se trans- Chefe - ele cospe fogo, ataca com 
desenhados: quando eles ficam ver- eira qa formam em bolinha, pois efes ata- uma tocha e chama os capangas. 


melhos, explodem! po da tela cam com rapidez Pegue às bomhas & jogug-as no =aral 


e. á e 


a É 


E é e a o FA STE 


o 
x 


ps EA 
res e a mo 
Pise no dispositivo em frente ao castelo para surgir uma 
ponte. Aí, entre e comece afase. ” 
a : I AE 


chadura na ão, não passagem 
o, né 


estes 2 esqueletos atiram 
rela, viu? Enl fique mar- 


Pise nos blocos que formam a pala- Chi 
im você. Pegue-os e atire de 


“Vra “OPEN” para abrira portada sala (o: 


a escutahá duas pás. Pro- 


a 


y «cando RR é sa volta:no crânio teleguiado dos mal- 
vado 
ááda Re E : mis CA ANS] 
) Nesta fase, as combinações de pedras são verdadeiros quebra-cabeças. 


ape pegueosbar: Nesta lela, dá pra acumbilarummon- Para abrir a passagem secreta nesia 


mm fe - São duas es 
mm VOCÊ e ace) tão de vidas ti Basta tos À cheira, ps am de surpresa fe qual um dos 
E, lo " pedra 


irata ai 


es inimigos da tela ncia de harri s da sala ao |; 


esso 


r toda a & 
sair & repetir o p? 


lados. Espere os pregos caírem e 
É un acerte as criaturas na soliça, 


> 


ta fase do niavid pitoiol que é um enorme labirinto. 


E E S É l 
ão indicada na foto, use 0; Parapegaresta chavecinza, deixeos - A chave dourada está na-sala do Chefe - este piratão é fogo: vira rede- E 
ra o pirata hobão ir pra perto” “blocos em frente à porta evmao lado - tesouro ,, moinho, solta bombas, dá tiros; solta 4 
acionar o botão que abre a “o ouro cá o a Es ms gancho e chama os capangas. Só e 
gue 6 gancho 4 e resta a você devolver tudo pata o 4 
pentelhão z o. i 
- ae Es q 
Vale Vale Vale d 
| um coração E: Uma vida 2 corações ie aid À! 
de energia é extra de energia i 
| 
Para passar Emenda o | 

buracos, puxar à Valeum pontes Chama Para na 

| ifens e parali- Continue quebraiias inimigos poi á 

| sarinimigos: eli 

À 


E AÇÃO GAMES 23 


mentação e sifuações parecidas com as de Sonic: cenários “; 

pulos proctodo lado, só que você deve pegar conchinhas em vez de anéis. 
Siga las para chegar ao jinal das fases, onde sempre há um prego 
grande àsua espera, Detalhe; este jogo não dá Continues de lambuja, Você 
tem que correr atrás deiconchinhas e juntar pontos para consegui-los. 


Er 
SS GERAIS 


MANDO GANHA UMA LETRA NO FINAL DE 
seca DENDO DE SUA PONTUAÇÃO. TODA VEZ QUE 
B pular FORMAR A PALAVRA “PLOK”, GANHA UM CONTINUE 


Y - atirar braços ou pernas 7 


DEATH BRADE /| Max 


Lutá 1ou2 jogadores | 


DIMENSION 

Não fique muitopertodas 
»] hordas, senão você toma 
um belo capote 


Deaih Brade é um game de porrada diferente. Os 
personagens sãoseres mitológicos que se degladiam 
asando luta livre. Os-gráficos são bonitos, mas a 
pgabilidade não ajudamuito: as respostas aos co- 
mandos são muito lentas. Se você tiver um joystick 
indo vai ajudar bastante... E uma surpresa: Death 
Brade tem mais comandos e golpes combinados do 
que muito jogo por ai. Isto acaba salvando o game. 


NORMAL HELL RING 
Dá pta rolar pra lá e pra cá numa Tem espetos nasbordas, lugar per- 
boa... feito pra arremessar o adversário 


a 


TRÊS TIPOS DE RINGUE 


MINOTAUR | AMAZONESS| FIGHTER HERCULES BEAST Iv 


E o melhor lutador. É É a gatinha do game. Lembra um dos irmãos Como já é de se espe- Ele é uma besta forte é 

e tem boa veloci- Rápida, mas fraqui- Double Dragon. Tem rar, ele é o mais forte. ágil. Mas só dá praque- 

A nha... força média mas é ágil. Só que é meio lento... brar o galho. 

h 

E - cotovelada/pular no A- pula e dá soco =+A- levanta inimigo, A- pulo com joelhada = +A-levanta inimigo, 

Wesmigo no chão => + A-joga adversário corre e o joga ao chão + A-levanta inimigo, joga ao chão e pula em 

=> + À - enterrada ao chão 1º +A-levantaadversá- corre 8 0 joga ao chão cima dele 

- + À - esmagar inimi- + + A- enterrada rio e joga ao chão. ? +A- levanta adver- T+A-jogarinimigoao 

Mes nas costas B-soco B-soco sário e joga ao chão chão 

oco > ou e +B- empurra > 0u+e+B- empurra Y+A- pilão B-soco | 

encostado no adver- adversário adversário B-soco > qu €+B-empurra | 
grio - cabeçada ? + B- joelhada com *+B-joga adversário > 01€ +B - empurra = +B-voadora e coice | 

=> ou + B- empurrar voadora ao chão adversário *+B-darsalto mortal | 

* -B-chifrarejogar o >, 2 + À - voadora + +B- dar salto mortal ? +B-esganainimigo e jogar inimigo ao chão 

pimigo com rasteira & jogar inimigo ao chão e 0 joga longe >, +A-corree dá 

» + B - agarrar pelo >, > + B- pulo com >,3+A.- rasteira ,+A- peitada chifrada 

mescoço e derrubar voadora >,>+B- joelhada 2;+B-ombrada >,>+B-pulae dá 

= > - correr X- defesa X- defesa X- defesa chifrada 


R - defesa X- defesa 


T+ A- joelhada com A - pulo com joelhada + +B-quebra inimigono » + A + moriida 
tesoura joelho 


Jogando sozinho, 
você escolhe um 
dos lutadores a seu 
disporetemqueven- 
ceroresto dacamba- 


da, inclusivedoische- DOPPLEI GANGER: T 

A E -Trans- 
pa a a forma-se em todos os iu- 
lhe: não dá pra jogar sagores, até no seu. Não 
com estes chefes, vá se confundir, hein? 


>+A003,9+B- 


ares e chifrar 


+ +B-voadoracomcoice 


ARCH MAGE - Ele usa 
teleportação e vira fogo. 
Detone chifradas, jogue 
ao chão e pule em cima 


blocos 
Wario é a ver- 
o-malvada de 
Mario e apron- 
“mil e umas 
para à “tchur- 
ma” do ítalo-ameri- 
cano. Sãvoito fasesbem » 
armadas, em que o vilão 
Wario enterra objetos 
na cabeça de Mario e — 
seus amigos - como baldes 


Hole ia fadinDa é 
deve ir usando blocos para 
que seu personagem 
guinho” vá até Luigi, o irmão 
de Mario. No meio dos labirintos, pintam 
muitas criaturazinhas pentelhas. Os gráf- 
cos seguem o padrão Mario Bros, com tra- 
ços e cores amenas. Enfim, Mario & Wario. 
é bem da hora. 


aiii NES 


SE VOCÊ PUDER, 

USE O MOUSE DO CARTU- 
CHO MARIO PAINT. É BEM 
MAIS MANEIRO JOGAR 
COM ESTE ACESSÓRIO 


gue à maior quantidade 
de moedas 


É uma plataforma temp 
réria. Dura poucos seg 


MARIO E WARIO TEM 
CONTINUES 
INFINITOS. MOLEZA! 


Aumenta o seu temp: 
para tenminara fase 


ESTE JOGO TEM 
8 FASES PARA JOGAR 
EM QUALQUER ORDEM. 
CADA FASE TEM 10 
SUBFASES E O MESMO 
CHEFE, O WARIO 


verte trajetória da  persona- 

em/destrói pequenas criatu- 

rasíativa ou desativa os blocos/ 
estoura blocos rachados 


pmbas e tiros 


grande barato de Sonic Wings está nos 
Eles são chocantes. Para aumentar o 
basta pegaraletraP, de power (o 
a arma). Alguns tiros ficam tão 
que ocupam uma boa parte da 
falar nas bombas... 
a coisa aperta, o único jeito é 
umas bombas espertas. Elas são 
a acabar com os chefes. Eideais 
e situações delicadas. Afinal, o 
a melhor defesa, E nada como 
para valer. 


POA” mr a 


Bis animais no ar 
Esme de ação é legal. E com dois jogado- 
bacana ainda. É isso aí. Encare 


UM LOOK NOS CHEFES 


uma partida 
com aquele 
seu amigo 
fera. Umaju- 
dao outro e 
vocês che- 4 
gam ao final em dois tempos. É mole. 
Fácil, fácil, 

Sonic Wings tem 7 fases curtas. Os 
gráficos são bonitos e a música não faz 
feio. O único problema é o nível de difi- 
culdade. As fases são pequenas e é baba 
chegar ao final. Jogando a dois então, fica 
ridículo. A gente merecia um desafio me- 
lhor. Afinal, não é todo dia que pinta um 
game de ação tão legal assim. Em todo caso, 
passe na sua locadora é alugue o cartucho. 
Você vai curtir, Pelo-menos no começo... 


SONIC WINGS / Video System 


1/04 2 jogadores 
ga 


PN NNE SE NANAS NEN VIVA VN SNS 


css) truque da hora pra dobrar os Con- 


E" 


rir lipo 


CYBERNATOR 


Seis Continues - Ligue-se neste 


tinues deste game. Na tela de apre- 
sentação, iluminea palavra Option *» 
e então pressione juntos os co: “s 
mandos R, Le *, Inicie normal. < 
mente ojogo. Quando você levar o «, 
fatídico Game Over, verá que há 


seis Continues pela frento. o 
o 

CODL WORLD . 

Veja o final - Moleza pura é usar x 


estamanha para vero final dojogo 
sem ter que jogar. Na tela de * 
apresentação, simplesmente faça a «ss 
seguência de comandos L. €,R,3, 
1,X, 4,B. Ao terminar esta opera- 
ção, você começa à ver imediata- 
mente as cenas finais do game, 


BATTLETOADS IN 
BATTLEMANIACS 


EMIITITTI 


Cinco vidas - Oba! Esta versão de, 
Battletoads tem a mesma manha 
quoajudou o pessoal do Nintendo 
8bitsaencarar os difíceis desafios 
dos sapos. Na tela de apresenta- 
ção, mantenha pressionados os 
botões A, Be b e então aperte 
HI Start. O número de vidas saltará 
HH de três para cinco. Com os cinco 
LI Continues do game, você tem ao 
todo 25 chances de chegar ao fi- 
nal. Já ajuda, não ajuda? 


FINAL FIGHT 2 

Dois personagens iguais - Acabou 
a briga para escolher o melhor 
lutador na hora de jogar em dupla. 
| Useestecódigo e você e seu amigo 
podorão usar o personagem que 
quiserem, Na tela de apresenta- 
| ção, use a seguência vb, b, 1,9, 
>, €,-, € etermine apertando L 
E] e Rjuntos. Isso deve mudar a cor 
da tela para azul. Então selecione: 
o modo 2 players e escolha à von- 
tade: dois Haggar, dois Carlos ou 
duas Maki. 


SUPER TURRICAN 
Pule níveis - Você encanou em = 
algum estágio e não consegue pas-. 
sar nem que a vaca tussa? Então 
pause o jogo e faça a sequência >, 
€, 4,%,A e Start. Como num * 
passe demágica, você vai reiniciar 
o game no estágio seguinte. 


I 


STRIDER2/U.S, Gold 


de Strider 2 para o seu Master, pode 
comemorar. O game já saiu e está pra lá 
de legal. Para salvar sua namorada, 
nosso herói vem com o mesmo astral e 
todos os movimentos da versão para 
Mega Drive. Só faltaram mesmo os tiros 
de shurikins duplo e tríplo e a espadada 
dupla. O desafio está muito bom e dá 
pra jogar em dois Levels; easy e hard. 
Se você gosta de ação, vai se amarrar. 


Labirintos 
A principal marca desta segunda aven- 
tura de Strider está nos cenários. Eles são 
cheios de plataformas, cordas, correntes e 
tetos, Para enfrentar tudo isso, O cara 
virou um verdadeiro acrobata: se depen- 
dura e pula pra cima, dá pulos em estrela 
e desliza, O game tem cinco fases, mas 
algumas são diferentes da versão de Mega: 
Assim, se você gostou daquela, pode até 
dar uma espiadinha nesta para 8 bits. 


Contra o relógio 

Você tem cinco minutos para debu- 
lhar cada fase. Olha lá, é um bom tempó! 
Senão conseguir, perde uma vida volta 
para o começo da fase. Fique de olho nos 
marcadores para não se perder. Eles in- 
dicam, na ordem, nível de energia, nú- 


mero de vidas, tempo e escudo de cam-. 


po de força. 


O GAME só 

“TEM DOIS TIPOS DÊ 
ITENS. UM CoRaçÃo 
- “CEOMPLETA TODA A 
SUA ENERGIA. E QUATRO 

CÍRCULOS VALEM. 
UM “CAMPODE FORCA 

| PRA ENFRENTAR 
O CHEFE 


Se você estava esperando o cartucho 


força, DE um pulão para pegá-io 


vermelha que encontrar: elas abrem 
portas que vão pintar pela iente. 


Este subcheiesoliamísseis. Mande Shu 
gespadadas, Quando ele explodir, 


No fopo da fase, depois de empurrar a à 
vanta, deslize por esta corda e dê um pu 
no final para não se espalitar no abism: 


e atire na Suha este paredão delonando às robôs eru 


direita par orar um Nem de campo de. 


3390 


a resia pára 


Fase repleta de raios blogue- 
ando o caminho, Descendo pelo 
neiro elevador, ds um pulão para 
à direita é des parede para 
poder continuar a f 


Um etapa tipo labirinto. E 

em torma de p. 

e esperto: só dá para pasar dosli 
to com rasteiras e sacando à dis- 
a entre as prensas, 


Esta etapa é de plataformas e 
você deve ir subindo até chegar ao 
topo. A única maneira de subir é 
pelas correntes, mas nem todas ser- 
vem. Você tem de ir testando: 


à pel 


E 


Essabola você fica 


do. Detone o 


e 06 só um pulinho 
. Senão, bau, bati! 


MOVIMENTOS E COMANDOS 
E or E 


PULO RASTEIRA ANDAR PULO EM SUBIDA SUBIR PAREI 


1 Bolo 2 1 ou N + Bolão 2 PENDURADO, MOVIMENTO Pendutado, D+ Botão 2 + 


Polo, depois. Botão 2 é Botão 2 Direcional 
Diredonol Direcional 


AÇÃO GAMES 


Na edição passada você ficou por dentro de manhas radi- 
cais para este game cabeça, Como a galera está com os miolos 
quentes de tanto tentar zerar o jogo, a gente vai dar uma 
colher de chá. Nada mais, nada menos que a estratégia 
completa daquele ponto até o final. Leia com atenção e 
prepare-se para dar o bote; O Mistério da Besta pode 
chegar ao fim; AÇÃO GAMES já fez a sua parte. Agora só 
depende de você. Boa sorte! 


Olhe a parte de baixo da tela. Há | Usea cruz logo em seguida. Você 
uns casulos redondos: umas coisas. | será transportado para um lugar 
es verdes meio estranhas distante 


MASTER 


| Pegue a poção roxa para poder pt- | Quando uma porta pintar, abra-a | Atire nos casulos até encontrarum | Tendoum ovo, o Reidos Gárgulas o 
lar mais alto. Você fica mais leve e | usando... ovo. Ele será fundamental maispara | deixará passar. É só encostar nele: 
consegue atirar em alvos altos Trente. Pegue-o sem falta!!! não precisa entregar o ovo, OK? 


Para eliminar o chefão (The Slayer), | ... achave verdecom buraco redon- | Chefinho. Atire na boca de cima. | Ahal Você será levado ao chefe, o 
tome a poção roxa, salte alto e acer- | do para entrar numa boa Enquanto ele ataca, fuja. Acerte-oe | Rei das Bestas. Chegou a hora H 
te o olho dele. Adeus pentelhão! saia 


Em seguida, vá para a-direita. Há | Xi! Pintou problema. Esta fase é | Saia do castelo. Você verá uma | Bata nas unhas do babaca. Dá um 
um baú cam úma máscara que for- | difícil. Voe atirando, com o foguete | lápide. Bata nela para pegar a cruz | trampo, maséo únicojeito de zerar 
nece capacete é foguete que você acabou de descolar o game 


so 


À ORESTA TROPICAL 


s matas 
ida fascinante das 
rto a vida fa: 
Olhando de pe 


* Livros ilustrados de luxo 
*« Mensalmente um novo livro nas bancas 


A seguir: 
“A Vida no Deserto”, “A Vida nas Lagoas” e “O Mundo dos Corais”. 


pa 


a FASE 1 1-SLUM 


eça se socos no 


E 
+ É 


E iss.00 aro E Fises em | 
| eee e nos pas uma de em que vo: 
ue pintam pelo 
rasEz = AvERSDE | ; re a À de a o ar o o 


A fase de bônus também é eia lo. Há fase suado a ue 


Si 
com magia 


É a fase do p 
rios bem legai 
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SIM ADOR 


Imagine um simulador supercomplexo que mistura um pouco de Falcon 3.0c0m 
Wing Commander. Some a isso um-roteiro muito bem-elaborado e cenas de um 
realismo impressionante. Não está contente? Pois então fique sabendo: a equipe de 
Cluis Roberts (a mesma de Wing Commander) está por trás desta maravilha, Eos 
caras levaram dois anos e meio para completar o jogo. O resultado é fantástico: o 
melhor e mais realista dos simuladores já lançados para PC. 

Só para dar uma idéia, os alvos aparecem em escala real, as armas podem jalhar 
ou perder o alvo como em qualquer batalha e sua vulnerabilidade é grande. Dois 
ou três tiros de canhão e você vai para o chão. Tudo isto é demais. Mas o suprasumo 
está no HUD, (Heads-up Display), onde você encontra todas as informações que um 
piloto tem a sua disposição durante um vôo de verdade. 

Não é preciso ser bid para sacar que Strike Commander é difícil pacas. Você 
precisa levar em conta inúmeros detalhes. Deve economizar armas, atirando 
quando necessário. E como cada arma tem um preço, você tem de analisar a sua 
relação de custo-benefício. Ou seja: se o alvo destruído compensa o valor das armas. 


A história no game é quase delírio. A 
União Soviética acabou. Diversas Repúbli- 
cas qu à independência. O clima de 
Guerra Civil é inevitável, E contagiante! O 
fim do comunismo soviético leva vários 
países do leste europeu a lutar por liberda- 
de. Em 1994, 0 Iraque anuncia que tem a 
bomba atômica. A ONU faz uma reunião 
emergencial e decide devastar a terra de 
Saddam Hussein. 

Com vários poços de petróleo destruídos, 
os BUA investem pesado no Alasca. Eles 
querem petróleo para não depender do 
mercado em crise. Mas vão com muita sede 

“ao pote, Graves acidentes ecológicos ocor- 
Tent. À consegiência imediata éumarevol- 
tada opinião pública que culmina na inde- 
pendência do Alasca. Quiros 14 estados 
conseguem a soberania. O “sonho america- 
no” entra em crise. 

“A Guerra do Petróleo de 2001 leva a 
Rússia ao caos. Neste cenário em crise, 
apenas um país se destaca. É o Japão. Os, 
japoneses já são donos de 28% da Rússia. E 
mais: à Bolsa de Novi ik quebra denovo, 

“repetindo 1929, O caos é peneralizado, 
Guerras localizadas explodem no mundo 
todo. É neste Cenário que aparecem os 

E s que combatem por 

- dinheiro, sem nenhum pudor ideológico. 


A Turquia tem uma solução engenhosa 
para à . O país fornece passaporte 
diplomático para os mercenários, Estes, em 
contrapartida, devem destinar 10% de seus 
Jucrosao governo turco. O negócio dá certo 
e se transforma no principal produto de 
exportação da Turquia. 

É nesse clima de fim de mundo que 6 
jogo começa: no ano de 2011!!! Aliás, his- 
tóriaéo que não faltaem Strike Commander. 
Muito menos apocalipse. Os detalhos estão 
no livro Sudden Death, de 94 páginas, que 


“acompanha os disquetes do) jogo. Nelevocê | 


encontra, além da trama, várias dicas de 
pilotagem e explicações sobre aspectos di- 
fíceis do game. Não éà toa me apublicação 
é tão grande... É É 
Como diz o ditado, nem tudo é perfeito. 
Para alcançar o estado-de-arte em simula- 
ção, a Origin gastou muita memória. E, para 
processar este universo de informações, 
tum 485 ó quase imprescindível. Dá até pra — 
rodar em um 386, mas os gráficos perdem 
um pouco, . Mesmo assim, se você curte 


beceira para quem: procura qualidade. 


| CONFIGURAÇÃO MÍNIMA 


STRIKE COMMANDER/Origin. 


Simatador 


1 iegador 


GLOSSÁRIO DE ARMAS 4 


| a VR) elhinho, mas destruidor. Sai por 30 mil 


a mais moderma de médio alcance. Custa à 


E AIM-20 AMBANM Ja de 200 mit 


recem | AGNI-BS E destrói veiculos E danifica pequenos navios; 


vale 708 tl 


ANO 


ao. 950 quilos de dinamite para grandes alvos. 
aa RauA5 (1) Não dá pra carregar muitos de uma vez. Custa 
Ê | Hom 


parecido com à AIM-9J, só que melhor. 60 mil 


Bispo D mais simples e barato de todos. Aprenda a 
o mkB2 usá-los para economizar. Vale apenas 10 mil 


barato e pouco poderoso. Difícil de dis 


Sai por 10 mil 


225 quilos de explosivos. Tem curto alcance e 
gusta 20 mil 


| ff ara ch E T; 4 
empre] DHRANDAL RUNWAY (102! para deionar estradas. Entra em até 


“hem de concreto por 30 mil 


(ei BRINQUI DOS EAURI E 
anna a nha de SuperNoseMegaDrive 


pido Maru ME, 016! B S261/53/ )205/61 0073-Shoppingpaulisto: 011 2Rtu adia eo. 1058 
VIAMOS PORVIASEDEXPAR TODO OBR ASI : E ' e 


SIMULADOR 


Óculos especiais: grande sensibitida- 
dee campo de visão de 350 graus. A 
RS Realidade Virtual está chegando 


Moçada, o Brasilenirouna 
onda do futuro. Pelo menos 
em matéria de arcades, A 
Playland acaba de importar 
duas Virtuality, máquinas 
que simulam Realidade Vir- 
tual (VR). Os arcades são do 
tipo SD(sit-down) isto é, para 
jogar sentado, Basta colocar 
um capacete com Jone de 
ouvido é óculos de visão tridimensional e, com q ajuda de 
uma direção ou de um joystick, mandar ver no game. 

'  Umadas grandes sacadas da W Industries, fabricante da 
máquina, é usar à mesmo gabinete para vários games 
“diferentes. Assim, para mudar de jogo, basta trocar de 
“sofiwaro. Conclusão; uma mesma máquina pode oferecer 
jogos diferentes num piscar de aos Legal, né? Assim, não 

dá pra enjoar dos games... 

“começa com PRE iudiqulnas eum abfinare 

imula batalha espacial, Neste game, o jogador tem 

a nave que pilota. Os 

era Efe não têm uma 


As duas Virtuality estão no 
Playcenter, em São Paulo. Esta brinca- 
deira do futuro é legal, mas tem seu 
preço. Bem salgadinho, diga-se de pas- 
sagem. Três minutos de diversão estão 
cotados em aproximadamente 5 dóla- 
res. E se você não mora em São Paulo, 
não chore. À Playland tem planos de 
levar as Virtuality para passear pelo 
Brasil afora. Fique ligado!!! 


Realidade Virtual é um novo conceito 
tecnológico que produz efeitos jamais ima- 
ginados nos videogames. Com ela, você 
tem a nítida sensação de estar dentro do 
jogo. Sua visão é totalmente ocupada 
pelas imagens projetadas pelos óculos 
3D, enquanto à audição fica ligadona no 
som que-sai dos fones. E a interação com 
o jogo é total. A gente voa “de verdade” 
em Simuladores, ou vai a mil por hor 
sentindo o atrito da pista em games de 
corrida, Uma experiência chocante, 

Os primeiros jogos com Realidade Vir 
tual, segundo os especialistas da área. 
ainda estão longe daquilo que a tecnologia 
pode proporcionar. Os gráficos ainda são 
debaixa resolução porque não há computadores capazes de gerar 
imagens mais reais e movimentá-las com rapidez. Mas na virada 
do século poderemos ter máguinas de RV muito superiores a esta 


A Realidade Virtual é uma tendência que os videogames 
domésticos também devem seguir. Quem está dando o primeire 
passo nesta direção é a Sega, que criou o Sega VR - óculos que 
permitem ao jogador mergulhar | mas imagens dos games, 

Com os CD ROM para videogames, os jogos podem ter mute 
“mais memória, imagens mais detalhadas de alta qualidade 
E isso é também passo importante, pois gar e 
t eladas de memória, Outra coisa mental eos videogames 
incorporando é o conceito de interati 
i games, Um di 


Os cartuchos Golden Axe, Alex 
d e Sonic 1, do Mega Drive, 
imia Ayoub, tel.:(011) 834-3914, 
o Paulo, SP. 


» Os cartuchos Spider-Man e 
s. do Mega Drive. Marcos ou 
ia, tel:(011) 256-1499, São 
o, SP. 


Os cartuchos Mortal Kombat e 
Fighter 2, do Super NES 
Felipe S. Motta Filho, tel.:(01 1) 
-4449, São Paulo, SP. 


As edições 28 à 38 da Revista 
o Games. Cláudio Ramos de 
za Lima, tel:(011) 881-5104, 
Paulo, SP. 


* Phantom System completo 
mm um cartucho e adaptador. 
o Pierini Vilanova, tel.:(051) 
19, Porto Alegre, RS. 


Master System Illcom doiscon- 
e dois cartuchos, Fabrizio 
alho, tel.:(051) 223-6062, Por- 
Alegre, RS. 


Mega Drive com dois contro: 
e um cartucho. Guilherme 
impalo Roxo, tel:(011)884-1862, 
E Paulo, SP. 


Master System Ill comum con- 
E e umcartucho. Sérgio Augusto 
Lima, tel:(011) 491-4930, São 
SP. 


ster System com seis cartu- 
stola e rapid fire. Eduardo 
Hanke, tel.:(0244) 52-0299, 
à, RJ, 


oleção completa da Revista 
Games. Camillo M.S, Oli- 
Rua Lima Campos, 973, 
bastião, CEP 58700, Pa- 


s cartuchos Out of this World 
'ommander, do Super NES, 
S um Master System com car- 
Diego Schmidt, tel.:(051) 
1, Campo Bom, RS. 


Game Boy com garantia, dois 
cartuchos e fonte. Alerrandro Ver- 
gara Munhoz, tel.:(011) 520-1972, 
São Paulo, SP. 


Cartucho Sonic, do Mega Dri- 
ve e pistola do Master System 
Apoena M.Cunha, tel.:(061) 273- 
1593, Brasília, DF. 


* Cartucho Faial Fury, do Super 
NES. Osvaldo Valentim da Silva, 
te:(011)415-5127, Santo André, SP. 


Cartuchos usados de Ninten- 
do. Cauê Cardoso Paes, tel.:(01 1) 
829-7805, São Paulo, SP. 


Os cartuchos Jogos de Verão 
e Super Tennis, do Master System. 
Alexandre Vilela Avelar, tel.:(016) 
724-3270, Franca, SP. 


O cartucho Taz-Mania, do Su- 
per NES, Eric Daniel Nagase, 
tel:(011)843-4543, São Paulo, SP. 


Cartuchos usados do Phantom 
System Rafzel Garbuio P. Miranda, 
tel:(041) 335-1083, Curitiba, PR. 


Mega Drive completo. Edgard 
F. Neto, tel./(011) 274-9767, São 
Paulo, SP, 


Turbo Game VG 9000 com 
dois controles e dois cartuchos. 
Edvaldo Fermino da Silva, tel;;(011) 
2486-3283, São Paulo, SP, 


D- Super NES com cartucho é 
adaptador por uma, Mobilete ou 
uma bicicleta de 18 ou 21 mar- 
chas. Franco Mashio Salvia, tel.: 
(011) 492-3528, São Paulo, SP, 


DO cartucho Super Star Wars, 
do Super NES, por outro de meu 
interesse. Evandro Ferreira de 
Mello, tel:(0192) 33-7410, Campi 
nas, SP, 


P> Ocartucho Krusty's Super Fun 
House, do Super NES por outro de 
meuinteresse. Edgard Figueredo 
Neto, tel.:(011) 274-9767, São 
Paulo, SP. 


b- O cartucho Quackshoi, do 
Mega Drive por Dick Tracy. Rodrigo 
de Carvalho Assumpção, tel.;(034) 
332-9085. Uberaba, MG 


b- Os cartuchos Out Run 3D e 
Missile Defense, do Master System, 
poroutro de meuinteresse. Viviane: 
R. de Castro, tel.;(011) 295-7465, 
São Paulo, SP. 


P> Mega Drive completo comseis 
cartuchos por Super NES com pelo 
menos três cartuchos, Guilherme 
C. Veloni, tel.:(0243) 65-1591, 
Angra dos Reis, RJ. 


> Ocartucho Vigilante, doMaster 
System, por outro de meu interes- 
se. Eduardo LuizS. Corrêa, tel:(011) 
440:5337, Santo André, SP. 


> Mega Drive japonês com um 
controle e três cartuchos por um 
Super NES ou um Mega Dive 
Nacional, Sérgio A. 8. Rosa, tel.: 
(031) 8391-3421, Itabira, MG. 


> Teclado Yamaha PSS-100 di- 
gital em ótimo estado por Mega 
Drive ouSuper NES. Giva ds Silva 
Moraes, tel.:(011) 543-4787, São 
Paulo, SP. 


As edições 14 e 21 da revista 
Ação Games. José Flávio de 
Almeida, Rua Vasco. Cinquini, 70 
- 1AS2, Santana, CEP 02022-130, 
São Paulo, SP, 


As edições 17 e 21 da Revista 
Ação Games. Mateus Israel 
Ferreira, fel.:(0175) 71-1366, San- 
ta Adélia, SP, 


As edições Especiais 5-E, 7- 
E, 9-E, 11-Ee 12-Edarevista Ação 
Games. Marco Aurélio Corrêa 
Ciccone, tel.:(0152) 21-1889, 
Sorocaba, SP. 


Mega Drive completo em per- 
feito estado de conservação. 
Dorival José Dias, tel.:(011) 491- 
8104, São Paulo, SP, 


As edições 01 e 06 da Revista 
Ação Games, Ronaldo Mateus P. 
Alves, tel:(0247) 29-9384, Cam- 
pos, RJ. 


Ocartucho Baseball, do Super 
NES. David Ricardo S.Ribeiro, 
tel.:(011)523-7726, São Paulo, SP. 


PARA ANUNCIAR 
Vocêescolhe onde queranun- 
ciar e escreve seu classifica- 
do em uma carta para: Ação 


Games Clube, Av. Nações Uni 


É das, 5777, 2ºandar, CEPOs479- 
É 900, São Paulo, SP. Os anúnei- 
os são GRÁTIS. 


OS MELHORES 
LIGAM AQUI! 
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HandyVision. | 
o videogame que é 
uma viagem. 


A DYNACOM VIAJOU. 
Ela colocou Joystick Turbo 
PAD e controle remoto num 


console chocante para 
fazer o HandyVision, o 
videogame de 3º gera- 
o único do planeta. HandyVision 
aceita qualquer cartucho -padrão 
Nintendo* (60/72 pinos), funciona 
com pilhas comuns, e transmi- 
te sem fios as imagens e sons 
alucinantes dos games para & 
qualquer TV. HandyVision tem botão 
EJECT exclusivo para retirar os c: 
tuchos, e você pode transportá- 
lo para qualquer lugar sem fa- 
zer operação desmonte. Além 
disso, HandyVision tem cores chocan- 
tes e custa em cruzeiros reais, não em 


cisa mais vigiar até o Japão pa- 
ra ter um videogame dessa ca- 
tegoria. 


“DYNACOM Hentai am 
A Dynacom A fara Ê É O VIDEOGAME QUE É UMA VIAGEM. 


